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e saper i principi della percezio-
ne visiva;
•	 saper individuare le in-
terazioni delle forme pittoriche, 
scultoree e musive con il conte-
sto architettonico, urbano e pa-
esaggistico;
•	 conoscere, applicare e 
realizzare i processi progettuali 
e operativi e utilizzare in modo 
appropriato le diverse tecniche 
della figurazione bidimensiona-
le e/o tridimensionale, anche in 

funzione della necessaria contaminazione tra le tra-
dizionali specificazioni disciplinari e le nuove tecno-
logie;

•	 conoscere le principali linee di sviluppo tecniche e 
concettuali dell’arte moderna e contemporanea e le 
intersezioni con le altre forme di espressione e comu-
nicazione artistica;

•	 conoscere e saper applicare i principi della percezio-
ne visiva e della composizione della forma grafica, 
pittorica e scultorea.

Materie d’indirizzo: ARTI FIGURATIVE
Laboratorio della figurazione

Discipline pittoriche c/o Discipline plastiche e scultoree

SCENOGRAFIA
Gli studenti, a conclusione del percorso di studio, dovran-
no:
•	 conoscere gli elementi costitutivi dell’allestimento 

scenico, dello spettacolo, del teatro e del cinema;
•	 avere consapevolezza delle radici storiche e delle li-

nee di svilup
•	 po nei vari ambiti della progettazione e della realiz-

zazione scenografica;
•	 saper individuare le corrette procedure di approccio 

nel rapporto spazio scenico-testa-regia, nelle diverse 
funzioni relative a beni, servizi e produzione;

•	 saper identificare e usare tecniche e tecnologie ade-
guate alla definizione del progetto e alla realizzazio-
ne degli elementi scenici

•	 saper individuare le interazioni tra la scenografia e 
l’allestimento di spazi finalizzati all’esposizione (cul-
turali, museali, etc);

•	 conoscere e saper applicare i principi della percezio-
ne visiva e della composizione dello spazio scenico.

Materie d’indirizzo: SCENOGRAFIA
Laboratorio di scenografia

Discipline geometriche e scenotecniche 

Discipline progettuali scenografiche

p I T T u R A

DoPo il ConSEguiMEnto DEl 
DiPloMa, lo StuDEntE PotRà 
avERE aCCESSo a tuttE lE FaColtà 
univERSitaRiE o agli StuDi Di 
alta FoRMazionE aRtiStiCa 
(aCCaDEMia Di BEllE aRti, 
aRChitEttuRa, DaMS, ingEgnERia, 
iED, ECC…)

S C E N O g R A F I A
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ARCHITETTURA ED AMBIENTE
Gli studenti, a conclusione del percorso di studio, do-
vranno:
•	 conoscere gli elementi costitutivi dell’architettura a 

partire dagli aspetti funzionali, estetici e dalle logi-
che costruttive fondamentali;

•	 avere acquisito una chiara metodologia, progettuale 
applicata alle diverse fasi da sviluppare;

•	 conoscere dei codici geometrici come metodo di rap-
presentazione;

•	 conoscere la storia dell’architettura;
•	 avere acquisito la consapevolezza della relazione esi-

stente tra il progetto e il contesto storico, sociale, 
ambientale e la specificità del territorio nel quale si 
colloca;

•	 acquisire la conoscenza e l’esperienza del rilievo e 
della restituzione grafica e tridimensionale degli ele-

menti dell’architettura;
•	 saper usare le tecnologie informatiche in funzione 

della visualizzazione e della definizione grafico-tridi-
mensionale del progetto;

•	 conoscere e saper applicare i principi della percezio-
ne visiva e della composizione della forma architet-
tonica.

Materie d’indirizzo: ARCHITETTURA E AMBIENTE
Laboratorio di architettura

Discipline progettuali Architettura e Ambiente

•	 DESIGN DEI METAllI, 
OREFICERIA E CORAllO

•	 DESIGN MODA
Gli studenti, a conclusione del percorso di studio, dovran-
no:
•	 conoscere gli elementi costitutivi dei codici dei lin-

guaggi grafici, proget-
tuali e della forma;

•	 avere consapevolezza 
delle radici storiche, 
delle linee di sviluppo 
e delle diverse strategie 
espressive proprie dei 
vari ambiti del design e 
delle arti applicate tra-
dizionali;

•	 saper individuare le 
corrette procedure 
di approccio nel rap-
porto – funzionalità - 
contesto, nelle diverse finalità relative a beni, servizi 
e produzione;

•	 saper identificare e usare tecniche e tecnologie ade-
guate alla definizione del progetto grafico, del pro-
totipo e del modello tri-
dimensionale;

•	 conoscere il patrimonio 
culturale e tecnico delle 
arti applicate;

•	 conoscere e saper ap-
plicare i principi della 
percezione visiva e della 
composizione della for-
ma.

Materie d’indirizzo: DESIGN
Laboratorio del Design

Discipline progettuali Design

ARTI FIGURATIVE - PITTURA E/O 
SCUlTURA
Gli studenti, a conclusione 
del percorso di studio, do-
vranno:
•	 aver approfondito la co-

noscenza degli elementi 
costitutivi della forma 
grafica, pittorica, scul-
torea e musiva nei suoi 
aspetti espressivi e co-
municativi e acquisito la 
consapevolezza dei re-
lativi fondamenti storici 
e concettuali; conoscere 

l l percorso del Liceo Artistico è indirizzato allo 

studio dei fenomeni estetici, favorisce l’acqui-

sizione dei metodi specifici della ricerca, del-

la produzione, della pratica artistica e la padronanza 

dei linguaggi e delle tecniche relative. Fornisce allo 

studente gli strumenti necessari per conoscere il pa-

trimonio artistico nel suo contesto storico e culturale 

per poterne cogliere appieno 

la presenza e il valore nella 

società odierna. Guida lo stu-

dente ad approfondire e svi-

luppare conoscenze e abilità, 

a maturare quelle competen-

ze necessarie per dare espres-

sione alla propria creatività e 

capacità progettuale nell’am-

bito delle arti.

Le studentesse e gli studenti, 

a conclusione del percorso di studio, oltre a raggiunge-

re i risultati d’apprendimento comuni, dovranno:

•	 Conoscere la storia della produzione artistica e ar-

chitettonica e il significato delle opere d’arte nei 

diversi contesti storici e culturali anche in relazio-

ne agli indirizzi di studio prescelti;

•	 Cogliere i valori estetici, concettuali e funzionali 

delle opere d’arte;

•	 Conoscere e applicare le tecniche grafiche, pitto-

riche e plastico-scultoree e saper collegare tra di 

loro i diversi linguaggi artistici;

•	 Conoscere e padroneggiare i processi progettuali e 

operativi utilizzando in modo appropriato tecniche 

e materiali in relazione agli indirizzi di Design;

•	 Conoscere e applicare 

i codici dei linguaggi artisti-

ci, i principi della percezione 

visiva e della composizione 

della forma in tutte le sue 

configurazioni e funzioni;

•	 Conoscere le proble-

matiche relative alla tutela, 

alla conservazione e al re-

stauro del patrimonio arti-

stico e architettonico.

Orario delle lezioni
L’orario, articolato in 5 giorni da lunedì a venerdì pre-

vede differenziazioni a seconda delle annualità per un 

totale di 35 ore settimanali.

Il liceo viene incontro nel limite del possibile,  alle esi-

genze degli alunni pendolari con opportune autorizza-

zioni di ingresso posticipato ed uscita anticipata

pER dARE ESpRESSIONE 
alla PRoPRia CREatività 
E CaPaCità PRogEttualE

Nel corso degli aNNi il liceo artistico “erNesto Basile” 

ha coNtriBuito alla formazioNe culturale e 

artistica delle studeNtesse e degli studeNti,

ValorizzaNdo il PatrimoNio del territorio di

messiNa. (art. 9 costituzione della repubblica italiana)

I N g R E S S O  L I C E O  A R T I S T I C O  B A S I L E

R E N d I N g  d I  u N  p R O g E T T O

A R T I  F I g u R A T I V E

A N E L L O  C O R O N A
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•	 e saper i principi della 
percezione visiva;
•	 saper individuare le in-
terazioni delle forme pittoriche, 
scultoree e musive con il conte-
sto architettonico, urbano e pa-
esaggistico;
•	 conoscere, applicare e 
realizzare i processi progettuali 
e operativi e utilizzare in modo 
appropriato le diverse tecniche 
della figurazione bidimensiona-
le e/o tridimensionale, anche in 

funzione della necessaria contaminazione tra le tra-
dizionali specificazioni disciplinari e le nuove tecno-
logie;

•	 conoscere le principali linee di sviluppo tecniche e 
concettuali dell’arte moderna e contemporanea e le 
intersezioni con le altre forme di espressione e comu-
nicazione artistica;

•	 conoscere e saper applicare i principi della percezio-
ne visiva e della composizione della forma grafica, 
pittorica e scultorea.

Materie d’indirizzo: ARTI FIGURATIVE
Laboratorio della figurazione

Discipline pittoriche c/o Discipline plastiche e scultoree

SCENOGRAFIA
Gli studenti, a conclusione del percorso di studio, dovran-
no:
•	 conoscere gli elementi costitutivi dell’allestimento 

scenico, dello spettacolo, del teatro e del cinema;
•	 avere consapevolezza delle radici storiche e delle li-

nee di svilup
•	 po nei vari ambiti della progettazione e della realiz-

zazione scenografica;
•	 saper individuare le corrette procedure di approccio 

nel rapporto spazio scenico-testa-regia, nelle diverse 
funzioni relative a beni, servizi e produzione;

•	 saper identificare e usare tecniche e tecnologie ade-
guate alla definizione del progetto e alla realizzazio-
ne degli elementi scenici

•	 saper individuare le interazioni tra la scenografia e 
l’allestimento di spazi finalizzati all’esposizione (cul-
turali, museali, etc);

•	 conoscere e saper applicare i principi della percezio-
ne visiva e della composizione dello spazio scenico.

Materie d’indirizzo: SCENOGRAFIA
Laboratorio di scenografia

Discipline geometriche e scenotecniche 

Discipline progettuali scenografiche

p I T T u R A

DoPo il ConSEguiMEnto DEl 
DiPloMa, lo StuDEntE PotRà 
avERE aCCESSo a tuttE lE FaColtà 
univERSitaRiE o agli StuDi Di 
alta FoRMazionE aRtiStiCa 
(aCCaDEMia Di BEllE aRti, 
aRChitEttuRa, DaMS, ingEgnERia, 
iED, ECC…)

S C E N O g R A F I A


